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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с установ-

ленными в образовательной программе индикаторами достижения компетенций  

 

Категория 

(группа) ком-

петенций 

Формируемая 

компетенция 

(с указанием 

кода) 

Код и наименование индика-

тора достижения компетен-

ции 

Результаты обучения 

по дисциплине 
 

Универсальные 

компетенции 

 

УК-2.  

Способен опреде-

лять круг задач в 

рамках поставлен-

ной цели и выби-

рать оптимальные 

способы их реше-

ния, исходя из 

действующих пра-

вовых норм, име-

ющихся ресурсов 

и ограничений 

УК-2.1. 

Знает правовые основания для 

представления и описания ре-

зультатов деятельности; право-

вые нормы для оценки результа-

тов решения задач 

Знает:  

правовые основания для представ-

ления и описания результатов дея-

тельности; правовые нормы для 

оценки результатов решения задач 

УК-2.2. 

Умеет проверять и анализиро-

вать нормативную документа-

цию; формулировать в рамках 

поставленной цели проекта сово-

купность задач, обеспечивающих 

ее достижение; выбирать опти-

мальный способ решения задач, 

учитывая действующие право-

вые нормы и имеющиеся усло-

вия, ресурсы и ограничения. 

Умеет: 

проверять и анализировать норма-

тивную документацию; формулиро-

вать в рамках поставленной цели 

проекта совокупность задач, обеспе-

чивающих ее достижение; выбирать 

оптимальный способ решения задач, 

учитывая действующие правовые 

нормы и имеющиеся условия, ре-

сурсы и ограничения. 

УК-2.3. 

Владеет навыками постановки 

целей, выбора оптимальных 

способов решения поставлен-

ных целей и задач; навыками 

оценки имеющихся ресурсов и 

ограничений при разработке и 

реализации проекта; публич-

ного представления результатов 

проекта; проведения профессио-

нального обсуждения результа-

тов проектной деятельности. 

Владеет  

навыками постановки целей, вы-

бора оптимальных способов реше-

ния поставленных целей и задач; 

навыками оценки имеющихся ре-

сурсов и ограничений при разра-

ботке и реализации проекта; пуб-

личного представления результатов 

проекта; проведения профессио-

нального обсуждения результатов 

проектной деятельности. 

 

 
Категория 

(группа) ком-

петенций 

Формируемая 

компетенция  

(с указанием 

кода) 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции  

Результаты обучения по дис-

циплине 

- ПК-4. Владеет 

навыками проек-

тирования про-

граммного обес-

печения 

ПК-4.1. 

Знает: 

-принципы построения архитектуры 

программного обеспечения и виды 

архитектуры программного обеспе-

чения; 

-типовые решения, библиотеки про-

граммных модулей, шаблоны, 

классы объектов, используемые при 

разработке программного обеспече-

ния; 

-методы и средства проектирования 

программного обеспечения; 

-методы и средства проектирования 

баз данных; 

-методы и средства проектирования 

программных интерфейсов. 

Знать принципы построения ар-

хитектуры программного обес-

печения и виды архитектуры 

программного обеспечения; ти-

повые решения, библиотеки про-

граммных модулей, шаблоны, 

классы объектов, используемые 

при разработке программного 

обеспечения; методы и средства 

проектирования программного 

обеспечения; методы и средства 

проектирования баз данных; ме-

тоды и средства проектирования 

программных интерфейсов. 
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ПК-4.2. 

Умеет: 

- использовать существующие типо-

вые решения и шаблоны проектиро-

вания программного обеспечения; 

-применять методы и средства проек-

тирования программного обеспече-

ния, структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов; 

-осуществлять коммуникации с заин-

тересованными сторонами. 

Уметь использовать существую-

щие типовые решения и шаблоны 

проектирования программного 

обеспечения; применять методы 

и средства проектирования про-

граммного обеспечения, структур 

данных, баз данных, программ-

ных интерфейсов; осуществлять 

коммуникации с заинтересован-

ными сторонами. 

ПК-4.3. 

Владеет: 

-навыками разработки и согласова-

ния технических спецификаций на 

программные компоненты и их вза-

имодействие с архитектором про-

граммного обеспечения; 

- навыками распределения заданий 

между программистами в соответ-

ствии с техническими специфика-

циями;  

-навыками осуществления контроля 

выполнения заданий; 

-навыками осуществления обуче-

ния и наставничества; 

-навыками формирования и предо-

ставления отчетности в соответ-

ствии с установленными регламен-

тами; 

-навыками оценки и согласования 

сроков выполнения поставленных 

задач. 

Владеть навыками разработки и 

согласования технических спе-

цификаций на программные 

компоненты и их взаимодей-

ствие с архитектором программ-

ного обеспечения; навыками 

распределения заданий между 

программистами в соответствии 

с техническими спецификаци-

ями; навыками осуществления 

контроля выполнения заданий; 

навыками осуществления обуче-

ния и наставничества; навыками 

формирования и предоставления 

отчетности в соответствии с 

установленными регламентами; 

навыками оценки и согласова-

ния сроков выполнения постав-

ленных задач. 

 

2. Цель и место дисциплины в структуре образовательной программы 

 

Дисциплина «Технологии проектирования в среде Интернет» относится к части, форми-

руемой участниками образовательных отношений, изучается на 4 курсе (7 семестр) очной 

формы, и на 4 (8 семестр) очно-заочной формы обучения. 

Целями освоения дисциплины являются формирование у бакалавров углубленных зна-

ний в области современных информационных и коммуникационных технологий, информаци-

онной культуры,  ориентация на творческое и профессиональное использование современных 

достижений  компьютерных технологий в обучении, будущей профессиональной деятельно-

сти, в процессе самообразования и повышения квалификации. 

Дисциплина является фундаментальным курсом, необходимым для дальнейшего изуче-

ния других дисциплин. Является одной из дисциплин, формирующих профессиональные зна-

ния и навыки, характерные для бакалавра по направлению подготовки «Прикладная матема-

тика и информатика». 

Знания и практические навыки, полученные в курсе «Базы данных» должны быть исполь-

зованы в дальнейшем при разработке курсовых и дипломных работ, при изучении  учебных 

дисциплин «Проектирование баз данных MS SQL» и некоторых других. 

 

3. Содержание рабочей программы (объем дисциплины, типы и виды учебных за-

нятий, учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся) 

 

Содержание рабочей программы представлено в Приложении № 1. 
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4. Фонд оценочных средств по дисциплине 

 

4.1. Перечень компетенций и индикаторов достижения компетенций с указанием соотне-

сенных с ними запланированных результатов обучения по дисциплине. Описание кри-

териев и шкал оценивания результатов обучения по дисциплине 

 

Код и формулировка компетенции  

УК-2. Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать опти-

мальные способы их решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ре-

сурсов и ограничений 

Код и наименование 

индикатора дости-

жения компетенции 

Результаты обуче-

ния по дисциплине 
 

Критерии оценивания результатов обучения 

2 («Не удо-

влетвори-

тельно») 

3 («Удовле-

твори-

тельно») 

4 («Хо-

рошо») 

5 («От-

лично») 

УК-2.1. 

Знает правовые осно-

вания для представле-

ния и описания ре-

зультатов деятельно-

сти; правовые нормы 

для оценки результа-

тов решения задач 

Знает:  

правовые основания 

для представления и 

описания результа-

тов деятельности; 

правовые нормы для 

оценки результатов 

решения задач 

Не знает  Знает на 

удовлетво-

рительном 

уровне 

Знает на хо-

рошем 

уровне 

Отлично 

знает 

УК-2.2. 

Умеет проверять и 

анализировать норма-

тивную документа-

цию; формулировать в 

рамках поставленной 

цели проекта совокуп-

ность задач, обеспечи-

вающих ее достиже-

ние; выбирать опти-

мальный способ реше-

ния задач, учитывая 

действующие право-

вые нормы и имеющи-

еся условия, ресурсы и 

ограничения. 

Умеет: 

проверять и анализи-

ровать нормативную 

документацию; фор-

мулировать в рамках 

поставленной цели 

проекта совокуп-

ность задач, обеспе-

чивающих ее дости-

жение; выбирать оп-

тимальный способ 

решения задач, учи-

тывая действующие 

правовые нормы и 

имеющиеся условия, 

ресурсы и ограниче-

ния. 

Не умеет  Умеет на 

удовлетво-

рительном 

уровне 

Умеет на 

хорошем 

уровне 

Отлично 

умеет 

УК-2.3. 

Владеет навыками 

постановки целей, вы-

бора оптимальных 

способов решения по-

ставленных целей и 

задач; навыками 

оценки имеющихся 

ресурсов и ограниче-

ний при разработке и 

реализации проекта; 

публичного представ-

ления результатов 

проекта; проведения 

профессионального 

обсуждения результа-

тов проектной дея-

тельности. 

Владеет  

навыками поста-

новки целей, выбора 

оптимальных спосо-

бов решения постав-

ленных целей и за-

дач; навыками 

оценки имеющихся 

ресурсов и ограни-

чений при разра-

ботке и реализации 

проекта; публичного 

представления ре-

зультатов проекта; 

проведения профес-

сионального обсуж-

дения результатов 

проектной деятель-

ности. 

Не владеет  Владеет на 

удовлетво-

рительном 

уровне 

Владеет на 

хорошем 

уровне 

Отлично 

владеет 
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ПК – 4 – способность осуществлять целенаправленный поиск информации о новейших науч-

ных и технологических достижениях в информационно-телекоммуникационной сети "Интер-

нет" (далее - сеть "Интернет") и в других источниках  

 
Код и наимено-

вание индика-

тора достиже-

ния компетен-

ции  

Результаты 

обучения по 

дисциплине 
 

Критерии оценивания результатов обучения 

2 («Не удовле-

творительно») 

3 («Удовлетво-

рительно») 
4 («Хорошо») 5 («Отлично») 

ПК-4.1.  

Знает: 

-принципы по-

строения архи-

тектуры про-

граммного обес-

печения и виды 

архитектуры 

программного 

обеспечения; 

-типовые реше-

ния, библиотеки 

программных 

модулей, шаб-

лоны, классы 

объектов, ис-

пользуемые при 

разработке про-

граммного обес-

печения; 

-методы и сред-

ства проектиро-

вания программ-

ного обеспече-

ния; 

-методы и сред-

ства проектиро-

вания баз дан-

ных; 

-методы и сред-

ства проектиро-

вания программ-

ных интерфей-

сов. 

Знает: 

-принципы по-

строения архи-

тектуры про-

граммного 

обеспечения и 

виды архитек-

туры программ-

ного обеспече-

ния; 

-типовые реше-

ния, библио-

теки программ-

ных модулей, 

шаблоны, 

классы объек-

тов, используе-

мые при разра-

ботке про-

граммного 

обеспечения; 

-методы и сред-

ства проектиро-

вания про-

граммного 

обеспечения; 

-методы и сред-

ства проектиро-

вания баз дан-

ных; 

-методы и сред-

ства проектиро-

вания про-

граммных ин-

терфейсов. 

Не знает прин-

ципы построе-

ния архитек-

туры программ-

ного обеспече-

ния и виды ар-

хитектуры про-

граммного 

обеспечения; 

типовые реше-

ния, библио-

теки программ-

ных модулей, 

шаблоны, 

классы объек-

тов, используе-

мые при разра-

ботке про-

граммного 

обеспечения; 

методы и сред-

ства проектиро-

вания про-

граммного 

обеспечения; 

методы и сред-

ства проектиро-

вания баз дан-

ных; методы и 

средства проек-

тирования про-

граммных ин-

терфейсов. 

Обладает на 

удовлетвори-

тельном уровне 

знаниями о 

принципах по-

строения архи-

тектуры про-

граммного 

обеспечения и 

виды архитек-

туры программ-

ного обеспече-

ния; типовых 

решениях, биб-

лиотеках про-

граммных мо-

дулей, шабло-

нах, классах 

объектов, ис-

пользуемых 

при разработке 

программного 

обеспечения; 

методах и сред-

ствах проекти-

рования про-

граммного 

обеспечения; 

методах и сред-

ствах проекти-

рования баз 

данных; мето-

дах и средствах 

проектирова-

ния программ-

ных интерфей-

сов. 

Обладает на хо-

рошем уровне 

знаниями о 

принципах по-

строения архи-

тектуры про-

граммного 

обеспечения и 

виды архитек-

туры программ-

ного обеспече-

ния; типовых 

решениях, биб-

лиотеках про-

граммных мо-

дулей, шабло-

нах, классах 

объектов, ис-

пользуемых 

при разработке 

программного 

обеспечения; 

методах и сред-

ствах проекти-

рования про-

граммного 

обеспечения; 

методах и сред-

ствах проекти-

рования баз 

данных; мето-

дах и средствах 

проектирова-

ния программ-

ных интерфей-

сов 

Обладает на от-

личном уровне 

знаниями о 

принципах по-

строения архи-

тектуры про-

граммного 

обеспечения и 

виды архитек-

туры программ-

ного обеспече-

ния; типовых 

решениях, биб-

лиотеках про-

граммных мо-

дулей, шабло-

нах, классах 

объектов, ис-

пользуемых 

при разработке 

программного 

обеспечения; 

методах и сред-

ствах проекти-

рования про-

граммного 

обеспечения; 

методах и сред-

ствах проекти-

рования баз 

данных; мето-

дах и средствах 

проектирова-

ния программ-

ных интерфей-

сов 

ПК-4.2. Умеет: 

- использовать 

существующие 

типовые решения 

и шаблоны про-

ектирования про-

граммного обес-

печения; 

-применять ме-

тоды и средства 

проектирования 

программного 

обеспечения, 

структур данных, 

Умеет  исполь-

зовать суще-

ствующие типо-

вые решения и 

шаблоны проек-

тирования про-

граммного обес-

печения; приме-

нять методы и 

средства проек-

тирования про-

граммного обес-

печения, струк-

тур данных, баз 

Не умеет ис-

пользовать су-

ществующие 

типовые реше-

ния и шаблоны 

проектирования 

программного 

обеспечения; 

применять ме-

тоды и средства 

проектирования 

программного 

обеспечения, 

структур дан-

Слабо умеет 

использовать 

существующие 

типовые реше-

ния и шаблоны 

проектирования 

программного 

обеспечения; 

применять ме-

тоды и средства 

проектирования 

программного 

обеспечения, 

структур дан-

Хорошо умеет 

использовать 

существующие 

типовые реше-

ния и шаблоны 

проектирования 

программного 

обеспечения; 

применять ме-

тоды и средства 

проектирования 

программного 

обеспечения, 

структур дан-

Уверенно 

умеет исполь-

зовать суще-

ствующие типо-

вые решения и 

шаблоны проек-

тирования про-

граммного обес-

печения; приме-

нять методы и 

средства проек-

тирования про-

граммного обес-

печения, струк-

тур данных, баз 
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баз данных, про-

граммных интер-

фейсов; 

-осуществлять 

коммуникации с 

заинтересован-

ными сторонами. 

данных, про-

граммных ин-

терфейсов; осу-

ществлять ком-

муникации с за-

интересован-

ными сторо-

нами. 

ных, баз дан-

ных, программ-

ных интерфей-

сов; осуществ-

лять коммуни-

кации с заинте-

ресованными 

сторонами. 

ных, баз дан-

ных, программ-

ных интерфей-

сов; осуществ-

лять коммуни-

кации с заинте-

ресованными 

сторонами. 

ных, баз дан-

ных, программ-

ных интерфей-

сов; осуществ-

лять коммуни-

кации с заинте-

ресованными 

сторонами. 

данных, про-

граммных ин-

терфейсов; осу-

ществлять ком-

муникации с за-

интересован-

ными сторо-

нами. 

ПК4.3. Владеет 

навыками разра-

ботки и согласо-

вания техниче-

ских специфика-

ций на про-

граммные ком-

поненты и их 

взаимодействие 

с архитектором 

программного 

обеспечения; 

- навыками рас-

пределения зада-

ний между про-

граммистами в 

соответствии с 

техническими 

спецификаци-

ями;  

-навыками осу-

ществления кон-

троля выполне-

ния заданий; 

-навыками осу-

ществления обу-

чения и настав-

ничества; 

-навыками фор-

мирования и 

предоставления 

отчетности в со-

ответствии с 

установленными 

регламентами; 

-навыками 

оценки и согла-

сования сроков 

выполнения по-

ставленных за-

дач. 

Владеет 

навыки навы-

ками разра-

ботки и согла-

сования техни-

ческих специ-

фикаций на 

программные 

компоненты и 

их взаимодей-

ствие с архи-

тектором про-

граммного 

обеспечения; - 

навыками рас-

пределения за-

даний между 

программи-

стами в соот-

ветствии с тех-

ническими спе-

цификациями;  

навыками осу-

ществления 

контроля вы-

полнения зада-

ний; навыками 

осуществления 

обучения и 

наставниче-

ства; навыками 

формирования 

и предоставле-

ния отчетности 

в соответствии 

с установлен-

ными регла-

ментами; навы-

ками оценки и 

согласования 

сроков выпол-

нения постав-

ленных задач. 

Не владеет раз-

работки и со-

гласования тех-

нических спе-

цификаций на 

программные 

компоненты и 

их взаимодей-

ствие с архи-

тектором про-

граммного 

обеспечения; - 

навыками рас-

пределения за-

даний между 

программи-

стами в соот-

ветствии с тех-

ническими спе-

цификациями;  

навыками осу-

ществления 

контроля вы-

полнения зада-

ний; навыками 

осуществления 

обучения и 

наставниче-

ства; навыками 

формирования 

и предоставле-

ния отчетности 

в соответствии 

с установлен-

ными регла-

ментами; навы-

ками оценки и 

согласования 

сроков выпол-

нения постав-

ленных задач. 

Навыки разра-

ботки и согла-

сования техни-

ческих специ-

фикаций на 

программные 

компоненты и 

их взаимодей-

ствие с архи-

тектором про-

граммного 

обеспечения; - 

навыками рас-

пределения за-

даний между 

программи-

стами в соот-

ветствии с тех-

ническими спе-

цификациями;  

навыками осу-

ществления 

контроля вы-

полнения зада-

ний; навыками 

осуществления 

обучения и 

наставниче-

ства; навыками 

формирования 

и предоставле-

ния отчетности 

в соответствии 

с установлен-

ными регла-

ментами; навы-

ками оценки и 

согласования 

сроков выпол-

нения постав-

ленных задач. 

Хорошо вла-

деет навыками 

разработки и 

согласования 

технических 

спецификаций 

на программ-

ные компо-

ненты и их вза-

имодействие с 

архитектором 

программного 

обеспечения; - 

навыками рас-

пределения за-

даний между 

программи-

стами в соот-

ветствии с тех-

ническими спе-

цификациями;  

навыками осу-

ществления 

контроля вы-

полнения зада-

ний; навыками 

осуществления 

обучения и 

наставниче-

ства; навыками 

формирования 

и предоставле-

ния отчетности 

в соответствии 

с установлен-

ными регла-

ментами; навы-

ками оценки и 

согласования 

сроков выпол-

нения постав-

ленных задач. 

Отлично вла-

деет навыками 

разработки и 

согласования 

технических 

спецификаций 

на программ-

ные компо-

ненты и их вза-

имодействие с 

архитектором 

программного 

обеспечения; - 

навыками рас-

пределения за-

даний между 

программи-

стами в соот-

ветствии с тех-

ническими спе-

цификациями;  

навыками осу-

ществления 

контроля вы-

полнения зада-

ний; навыками 

осуществления 

обучения и 

наставниче-

ства; навыками 

формирования 

и предоставле-

ния отчетности 

в соответствии 

с установлен-

ными регла-

ментами; навы-

ками оценки и 

согласования 

сроков выпол-

нения постав-

ленных задач. 

 

Критериями оценивания являются баллы, которые выставляются преподавателем за 

виды деятельности (оценочные средства) по итогам изучения модулей (разделов дисциплины), 

перечисленных в рейтинге-плане дисциплины (для экзамена: текущий контроль – максимум 

40 баллов; рубежный контроль – максимум 30 баллов, поощрительные баллы – максимум 10; 

для зачета: текущий контроль – максимум 50 баллов; рубежный контроль – максимум 50 бал-

лов, поощрительные баллы – максимум 10). 

Шкалы оценивания:  

(для экзамена: 

от 45 до 59 баллов – «удовлетворительно»; 



 9 

от 60 до 79 баллов – «хорошо»; 

от 80 баллов – «отлично». 

для зачета: 

зачтено – от 60 до 110 рейтинговых баллов (включая 10 поощрительных баллов), 

не зачтено – от 0 до 59 рейтинговых баллов). 

 

4.2. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценивания 

результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с установленными в образователь-

ной программе индикаторами достижения компетенций. Методические материалы, 

определяющие процедуры оценивания результатов обучения по дисциплине. 

 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Результаты обучения по дисци-

плине 

 

Оценочные средства 

УК-2.1. 

Знает правовые основания для 

представления и описания результа-

тов деятельности; правовые нормы 

для оценки результатов решения за-

дач 

Знает:  

правовые основания для представле-

ния и описания результатов деятель-

ности; правовые нормы для оценки 

результатов решения задач 

устный опрос, письменные от-

веты на вопросы, проверка кон-

спектов научной и учебной лите-

ратуры, контрольная работа  

УК-2.2. 

Умеет проверять и анализировать 

нормативную документацию; фор-

мулировать в рамках поставленной 

цели проекта совокупность задач, 

обеспечивающих ее достижение; вы-

бирать оптимальный способ реше-

ния задач, учитывая действующие 

правовые нормы и имеющиеся усло-

вия, ресурсы и ограничения. 

Умеет: 

проверять и анализировать норматив-

ную документацию; формулировать в 

рамках поставленной цели проекта 

совокупность задач, обеспечивающих 

ее достижение; выбирать оптималь-

ный способ решения задач, учитывая 

действующие правовые нормы и име-

ющиеся условия, ресурсы и ограниче-

ния. 

устный опрос, письменные от-

веты на вопросы, проверка кон-

спектов научной и учебной лите-

ратуры, контрольная работа 

УК-2.3. 

Владеет навыками постановки це-

лей, выбора оптимальных способов 

решения поставленных целей и за-

дач; навыками оценки имеющихся 

ресурсов и ограничений при разра-

ботке и реализации проекта; пуб-

личного представления результатов 

проекта; проведения профессио-

нального обсуждения результатов 

проектной деятельности. 

Владеет  

навыками постановки целей, выбора 

оптимальных способов решения по-

ставленных целей и задач; навыками 

оценки имеющихся ресурсов и огра-

ничений при разработке и реализа-

ции проекта; публичного представ-

ления результатов проекта; проведе-

ния профессионального обсуждения 

результатов проектной деятельно-

сти. 

устный опрос, письменные от-

веты на вопросы, проверка кон-

спектов научной и учебной лите-

ратуры, контрольная работа 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции  

Результаты обучения по дисци-

плине 

Оценочные средства 

ПК-4.1. Знает: 

-принципы построения архитек-

туры программного обеспечения и 

виды архитектуры программного 

обеспечения; 

-типовые решения, библиотеки 

программных модулей, шаблоны, 

классы объектов, используемые 

при разработке программного обес-

печения; 

-методы и средства проектирова-

ния программного обеспечения; 

-методы и средства проектирова-

ния баз данных; 

-методы и средства проектирова-

ния программных интерфейсов. 

Знает: 

-принципы построения архитектуры 

программного обеспечения и виды 

архитектуры программного обеспе-

чения; 

-типовые решения, библиотеки про-

граммных модулей, шаблоны, 

классы объектов, используемые при 

разработке программного обеспече-

ния; 

-методы и средства проектирования 

программного обеспечения; 

-методы и средства проектирования 

баз данных; 

-методы и средства проектирования 

программных интерфейсов. 

Индивидуальный опрос; 

Групповой опрос; 

Решение задач; 

Тесты; 

Контрольные работы 
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ПК-4.2. Умеет: 

- использовать существующие ти-

повые решения и шаблоны проек-

тирования программного обеспече-

ния; 

-применять методы и средства про-

ектирования программного обеспе-

чения, структур данных, баз дан-

ных, программных интерфейсов; 

-осуществлять коммуникации с за-

интересованными сторонами. 

ПК-4.3. Владеет: 

-навыками разработки и согласова-

ния технических спецификаций на 

программные компоненты и их вза-

имодействие с архитектором про-

граммного обеспечения; 

- навыками распределения заданий 

между программистами в соответ-

ствии с техническими специфика-

циями;  

-навыками осуществления кон-

троля выполнения заданий; 

-навыками осуществления обуче-

ния и наставничества; 

-навыками формирования и предо-

ставления отчетности в соответ-

ствии с установленными регламен-

тами; 

-навыками оценки и согласования 

сроков выполнения поставленных 

задач. 

Умеет: 

- использовать существующие типо-

вые решения и шаблоны проектиро-

вания программного обеспечения; 

-применять методы и средства про-

ектирования программного обеспе-

чения, структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов; 

-осуществлять коммуникации с за-

интересованными сторонами. 

Индивидуальный опрос; 

Групповой опрос; 

Решение задач; 

Тесты; 

Контрольные работы 

Владеет: 

-навыками разработки и согласова-

ния технических спецификаций на 

программные компоненты и их вза-

имодействие с архитектором про-

граммного обеспечения; 

- навыками распределения заданий 

между программистами в соответ-

ствии с техническими спецификаци-

ями;  

-навыками осуществления контроля 

выполнения заданий; 

-навыками осуществления обучения 

и наставничества; 

-навыками формирования и предо-

ставления отчетности в соответ-

ствии с установленными регламен-

тами; 

-навыками оценки и согласования 

сроков выполнения поставленных 

задач. 

Подготовка докладов (рефера-

тов); 

Индивидуальный опрос; 

Групповой опрос; 

Решение задач; 

Тесты; 

Контрольные работы; 

Вопросы экзамена 

 

Критериями оценивания при модульно-рейтинговой системе являются баллы, которые 

выставляются преподавателем за виды деятельности (оценочные средства) по итогам изуче-

ния модулей (разделов дисциплины), перечисленных в рейтинг-плане дисциплины (для экза-

мена: текущий контроль – максимум 70 баллов; рубежный контроль – максимум 30 баллов, 

поощрительные баллы – максимум 10)  

Шкалы оценивания:  

Дл экзамена: от 45 до 59 баллов – «удовлетворительно»; от 60 до 79 баллов – «хорошо»; 

от 80 баллов – «отлично». 

 

Рейтинг-план дисциплины 

Рейтинг–план дисциплины представлен в приложении 2. 

 

План лекционных занятий 

Лекция 1. Общие сведения о вычислительных сетях 

 

Цель лекции: ознакомление студентов с понятиями вычислительных сетей. 

 

 

Лекция 1. Введение в Web-конструирование 

Цель лекции: ознакомление студентов с понятиями проектирования в середе Интернет. 

 

Примерный план лекции: 

 

Глобальные компьютерные сети: основные понятия, принципы функционирования. Каталоги 

ресурсов. Поисковые системы.  
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Язык гипертекстовой разметки страниц HTML.  

Использование стиля при оформлении сайта. Спецификации CSS1, CSS2.  

Хостинг.  

 

Лекция 2. Программирование на JavaScript 

Цель лекции: ознакомление студентов технологией JavaScript. 

 

Примерный план лекции: 

 

Язык DHTML. 

Язык JavaScript: основы синтаксиса. 

Объектная модель HTML страницы. 

Событийная модель DHTML. 

Применение DHTML. 

 

 

Лекция 3. Программирование на PHP 

Цель лекции: ознакомление студентов c языком программирования PHP. 

 

Примерный план лекции: 

 

Введение в программирование на стороне сервера на примере PHP.  

Синтаксис языка программирования PHP.  

Взаимодействие с пользователем.  

Методы передачи параметров между страницами (GET, POST).  

Обработка действий пользователя при помощи форм.  

 

Лекция 3. Применение СУБД MySQL  в веб-приложениях 

 

Цель лекции: Изучение возможностей клиент-серверной СУБД MySQL. 

 

Примерный план лекции: 

 

База данных в MySQL.  

Варианты хранения информации в сети Internet.  

Принципы хранения информации в базах данных MySQL.  

Архитектура базы данных MySQL (таблицы, связи, триггеры).  

Проектирование баз данных. Нормализация таблиц.  

Лекция 4. Программирование взаимодействия с СУБД MySQL 

 

Цель лекции: Изучение основ программного взаимодействия с клиент-серверной СУБД 

MySQL. 

 

Примерный план лекции: 

 

Межплатформенный язык запросов SQL (диалект MySQL).  

Синтаксис запросов к базе данных.  

Механизм работы с базами данных — PhpMyAdmin.  

Решение задач (сортировка, вывод с условиями и т.д.).  

Управление форматами даты и времени. 

 

Лекция 5. Возможности языка PHP для программного взаимодействия с СУБД MySQL 
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Цель лекции: Изучение возможностей языка PHP для программного взаимодействия с 

клиент-серверной СУБД MySQL. 

 

Примерный план лекции: 

 

Взаимодействие скриптов на языке PHP и базы данных MySQL.  

Подключение к базе данных из PHP файла.  

Вывод данных на PHP-страницу, попавших в выборку по SQL запросу.  

Передача параметров в запрос. 

 

Лекция 6. Общие принципы проектирования веб-приложений в среде Интернет 

 

Цель лекции: Изучение общих принципов проектирования в среде Интернет. 

 

Примерный план лекции: 

 

Решение прикладных задач.  

Принципы проектирования страниц. Разделение информации по таблицам в базе данных.  

Вывод группы данных, сортировка данных.  

Постраничный вывод данных.  

Создание HTML-страниц средствами PHP.  

Разработка проекта  

 

План лабораторных занятий 

 

Лабораторное занятие № 1. Подбор ресурсов Internet на заданную тематику  

 

Лабораторное занятие № 2. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: общая 

структура документа, абзацы, цвета, ссылки; списки, графика (графические форматы, графи-

ческий объект как ссылка) (4 часа)  

 

Лабораторное занятие № 3,4. Макет страницы. Требования к иллюстрациям в Internet. 

Подготовка графики в программах Adobe PhotoShop, Adobe ImageReady и Macromedia 

Fireworks. Способы уменьшения объема файла. Подготовка изображений, имеющих прозрач-

ные области. Представление текстовой информации. Коллекции шрифтов. Создание кнопок. 

Имитация различных состояний кнопки. Создание фоновых иллюстраций. Кисти в Adobe 

PhotoShop. Техника создания бесшовных узоров в программах и Adobe ImageReady. «Нарезка» 

изображений на фрагменты в программе Adobe ImageReady. Оптимизация фрагментов изоб-

ражений  

 

Лабораторное занятие № 5,6. Использование стиля при оформлении сайта. Специфика-

ции CSS1, CSS2.  

 

Лабораторное занятие № 7. Хостинг. Подобрать бесплатный хостинг для сайта. Озна-

комиться с условиями размещения. Подготовить материалы для размещения и популяризации 

ресурса.  

 

Лабораторное занятие № 8. Программирование на JavaScript. Язык  XML. MathML  

 

Лабораторное занятие № 9. Программирование на PHP. PHP & MySQL.  

 

http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-1.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-2.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-2.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-2.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-4.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-4.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-6.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-7.htm
http://comp-science.narod.ru/Student/web-lr-8.htm
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Лабораторное занятие № 10-12. Разработка проекта. Выбрать проект (либо из списка; 

либо предложить инициативный проект). Разработать структуру БД. Создать и заполнить БД. 

Разработать программное обеспечение проекта, обеспечивающее работу с информацией из БД 

как на стороне клиента, так и владельца ресурса.  

 

Перечень тем для самостоятельного изучения 

1. Web-дизайн и Flash-технологии. 

2. Облачные технологии в современном веб - проектировании. 

3. Серверные решения для быстрой разработки веб - приложений. 

4. Свободное программное обеспечение для проектирования в середе Интернет. 

5. Технология JAVA в веб - программировании. 

6. Особенности разработки веб - приложений для мобильных устройств. 

 

Примеры тестовых заданий 

 
1.  На сайт можно добавить голосование, формы обратной связи, поиск используя для этого... 

 

a) естественные языки  

b) HTML  

c) формальные языки 

d) Web-программирование  

 

 2. Как называется программа на языке веб-разработчиков ? 

 

a) Web 

b) сайт  

c) код 

d) скрипт  

 

 3. Языки используемые в Web-программировании на компьютере, на котором расположен 

сам сайт 

 

a) серверные языки  

b) клиентские языки 

c) естественные языки  

d) формальные языки 

 

4.  Какой язык составляет основу технологии гипертекста ? 

 

a) таблицы стилей CSS  

b) HTTP  

c) JavaScript  

d) HTML  

 

5.  Как называется язык управления сценариями просмотра гипертекстовых страниц Web на 

стороне клиента ? 

 

a) таблицы стилей CSS 

b) JavaScript  

c) PERL 

d) HTML  
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6.  Как называется шаблон, который управляет форматированием тэгов HTML в Web-доку-

менте ? 

 

a) таблицы стилей CSS 

b) JavaScript  

c) Perl  

d) HTML  

 

7. Одним из наиболее старых языков, специально созданных для серверного программирова-

ния, появившимся ещё до массового развития интернета является… 

 

a) PHP  

b) JavaScript 

c) Perl  

d) HTML  

 

8.  Каким тегом в HTML задаётся таблица ? 

 

a) A  

b) BODY  

c) HTML  

d) TABLE  

 

 9. Каким тегом в HTML задаётся гиперссылка ? 

 

a) A  

b) BODY  

c) HTML  

d) TABLE  

 

10. Прямоугольные области просмотра документов для загрузки в окно интернет браузера 

сразу нескольких Web-документов ? 

 

a) списки  

b) поля  

c) формы  

d) фреймы 

 

11. Отметьте правильные ответы 

 

a) Основными способами записи алгоритма являются... 

b) словесно-формульный 

c) графический 

d) на алгоритмическом языке 

e) знаковый 

f) числовой 

 

12. Свойство алгоритма, определяющее, что решение задачи должно быть представлено в 

виде последовательности отдельных действий, называется.... 

 

a) дискретностью 

b) определенностью 
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c) результативностью 

d) массовостью 

e) понятностью 

 

13. Свойство алгоритма, определяющее, что каждый шаг алгоритма должен восприниматься 

однозначно и не допускать произвольной трактовки, называется.... 

 

a) дискретностью 

b) определенностью 

c) результативностью 

d) массовостью 

e) понятностью 

 

14. Свойство алгоритма, определяющее, что решение задачи должно быть получено за опре-

деленное конечное число шагов, называется.... 

 

a) дискретностью 

b) определенностью 

c) результативностью 

d) массовостью 

e) понятностью 

 

15. Свойство алгоритма, определяющее, что алгоритм  должен решать некоторый класс за-

дач, отличающихся исходными данными, называется.... 

 

a) дискретностью 

b) определенностью 

c) результативностью 

d) массовостью 

e) понятностью 

 

16. Алгоритм - это... 

 

a) четко определенная последовательность действий, которые необходимо выполнить для 

решения задач. 

b) набор данных 

c) результат решения задачи 

d) поиск решения задачи 

e) набор данных, которые необходимо задать для решения задачи 

 

Примерные вопросы к экзамену 

1. Глобальные компьютерные сети: основные понятия, принципы функционирования. Ка-

талоги ресурсов. Поисковые системы. 

2. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: общая структура документа, абзацы, 

цвета, ссылки. 

3. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: списки, графика (графические фор-

маты, графический объект как ссылка), таблицы, фреймы. 

4. Общие подходы к дизайну сайта. Разработка макета страницы. 

5. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: формы. 

6. Использование стиля при оформлении сайта. Возможности CSS. 

7. CSS. Свойства текста. Свойства цвета и фона. Свойства шрифта. Свойства блоков. 
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8. CSS. Свойства списков. Классы. Псевдоклассы. 

9. Хостинг. Бесплатный хостинг. FTP. Размещение Интернет-ресурса на сервере провай-

дера. Регистрация Интернет-ресурса в каталогах и поисковых системах. 

10. Преимущества и ограничения программ, работающих на стороне клиента. Язык 

JavaScript: основы синтаксиса. 

11. Объектная модель HTML страницы. 

12. Событийная модель DHTML: связывание событий с кодом, всплытие событий, объект 

Event. 

13. Применение DHTML. XML. MathML. 

14. Введение в программирование на стороне сервера на примере PHP. Принцип работы. 

15. Синтаксис языка программирования PHP. 

16. Переменные. Константы. Операторы в PHP. Циклы. Массивы. Работа со строками. 

17. Функции в PHP. Встроенные функции. 

18. Работа с датой и временем в PHP. 

19. Методы передачи параметров между страницами (GET, POST). Обработка действий 

пользователя при помощи форм. 

20. Принципы хранения информации в базах данных MySQL. Архитектура базы данных 

MySQL (таблицы, связи, триггеры). 

21. Механизм работы с базами данных — PhpMyAdmin. 

22. Подключение к базе данных из PHP файла. Вывод данных на PHP-страницу, попавших 

в выборку по SQL запросу. Передача параметров в запрос. 

23. Принципы проектирования страниц. Разделение информации по таблицам в базе дан-

ных. Вывод группы данных, сортировка данных. 

24. Создание HTML-страниц средствами PHP. 

Критерии оценки экзамена (в баллах) 

 

- 25-30 баллов выставляется студенту, если студент дал полные, развернутые ответы на 

все теоретические вопросы билета, продемонстрировал знание функциональных возмож-

ностей, терминологии, основных элементов, умение применять теоретические знания при 

выполнении практических заданий. Студент без затруднений ответил на все дополнитель-

ные вопросы. Практическая часть работы выполнена полностью без неточностей и оши-

бок;  

- 17-24 баллов выставляется студенту, если студент раскрыл в основном теоретические 

вопросы, однако допущены неточности в определении основных понятий. При ответе на 

дополнительные вопросы допущены небольшие неточности. При выполнении практиче-

ской части работы допущены несущественные ошибки;  

- 10-16 баллов выставляется студенту, если при ответе на теоретические вопросы студен-

том допущено несколько существенных ошибок в толковании основных понятий. Логика 

и полнота ответа страдают заметными изъянами. Заметны пробелы в знании основных ме-

тодов. Теоретические вопросы в целом изложены достаточно, но с пропусками материала. 

Имеются принципиальные ошибки в логике построения ответа на вопрос. Студент не ре-

шил задачу или при решении допущены грубые ошибки;  

- 1-10 баллов выставляется студенту, если ответ на теоретические вопросы свидетель-

ствует о непонимании и крайне неполном знании основных понятий и методов. Обнару-

живается отсутствие навыков применения теоретических знаний при выполнении практи-

ческих заданий. Студент не смог ответить ни на один дополнительный вопрос. 

 

5. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

5.1. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освое-

ния дисциплины 

Основная литература: 
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1) Зыков С. В. Основы проектирования корпоративных систем: Нац. Исслед. Ун-т «Высшая 

школа экономики ». – М.: Изд. Дом Высшей школы экономики. 2014. – 431 с. Режим доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view&book_id=227299. 

2) Заика А.А. Локальные сети и интернет. М.: Национальный открытый университет «ИН-

ТУИТ», 2013. Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view&book_id=234907. 

3) Джо Барнс Практикум по программированию на JavaScript. – М.: Национальный открытый 

университет «ИНТУИТ», 2009. Режим доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view&book_id=233687. 

 

Дополнительная литература 

4) Аверченков В.И. Мониторинг и системный анализ в сети Интернет: монография [электрон-

ный ресурс]. М.: ФЛИНТА, 2014. – 160 с. Режим доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view&book_id=93342. 

5) Кульгин М. Технологии корпоративных сетей. Энциклопедия. – СПб.: Питер, 20013. – 704 

с.  

 

5.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» и про-

граммного обеспечения, необходимых для освоения дисциплины 

 

1)  http://www.mccme.ru  - сайт Московского центра непрерывного образования; 

2)  http://www.etudes.ru – научно-популярный сайт  по математике; 

3)  http://www.mathedu.ru – сайт «Математическое образование: прошлое и настоящее»; 

4)  http://www.math.ru. 

5)  www.lib.bashedu.ru – сайт библиотеки БашГУ; 

6)  «Электронный читальный зал» (ЭБС «Библиотех»); 

7)  ЭБС «Университетская библиотека online» - www.biblioclub.ru; 

8)  ЭБС изд-ва «Лань» - www.e.lanbook.com; 

9)  http://www.exponenta.ru –образовательный математический сайт; 

 

http://biblioclub.ru/index.php?page=author&id=77647
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=227299
http://www.mccme.ru/
http://www.etudes.ru/
http://www.mathedu.ru/
http://www.biblioclub.ru/
http://www.exponenta.ru/
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6. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образователь-

ного процесса по дисциплине 

 

Наименование спе-

циализированных 

аудиторий, кабине-

тов, лабораторий 

Вид занятий Наименование оборудования, про-

граммного обеспечения 

1 2 3 

Аудитория 421 Лекции Демонстрационное оборудование: доска, 

проектор – 1 шт., переносной экран – 1 шт. 

Специализированная мебель: столы, 

стулья (28 посадочных мест). 

Аудитория 421 Практические заня-

тия 

Демонстрационное  доска, проектор – 1 

шт., переносной экран – 1 шт. Специализи-

рованная мебель: столы, стулья (28 поса-

дочных мест). 

 

Перечень специальных помещений и используемого лицензионного программного обес-

печения представлен в справке о материально-техническом обеспечении ОП ВО по направле-

нию подготовки 01.03.02 Прикладная математика и информатика 

(http://www.sibsu.ru/sveden/education). 

 

  

http://www.sibsu.ru/sveden/education
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Приложение № 1 

 

ФГБОУ ВО «УФИМСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ НАУКИ И ТЕХНОЛОГИЙ»  

СИБАЙСКИЙ ИНСТИТУТ (ФИЛИАЛ) УУНиТ 

ЕСТЕСТВЕННО-МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ФАКУЛЬТЕТ 

 

 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

 

дисциплины Технологии проектирования в среде Интернет на 7 семестр 

 

очная форма обучения 

 

 

 

Вид работы Объем дисциплины 

 7 сем 

Общая трудоемкость дисциплины (ЗЕТ / часов) 3 / 108 

Учебных часов на контактную работу с преподавате-

лем:  

Лекций 24 

практических/ семинарских  

лабораторных 36 

других (групповая, индивидуальная консультация и 

иные виды учебной деятельности, предусматриваю-

щие работу обучающихся с преподавателем) (ФКР) 

1,2 

Учебных часов на самостоятельную работу обучаю-

щихся (СР) 10,8 

Учебных часов на подготовку к экзамену/за-

чету/дифференцированному зачету (Контроль) 36 

 

 Форма(ы) контроля: 

            Экзамен 7 семестр  
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№ 

п/п 
Тема и содержание 

Форма изучения материалов: лекции, 

практические занятия, семинарские заня-

тия, лабораторные работы, самостоятель-

ная работа и трудоемкость (в часах) 

Основная и дополни-

тельная литература, ре-

комендуемая студентам 

(номера из списка) 

Задания по самостоя-

тельной работе сту-

дентов  

Форма текущего 

контроля успевае-

мости (коллокви-

умы, контрольные 

работы, компьютер-

ные тесты и т.п.) ЛК ПР/СЕМ ЛР СР 

1 2 3 4 5 6 7  8 9 

7 семестр 

1. Раздел 1. Введение в 

Web-конструирова-

ние 

6  8 2 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– изучение ФГОС и 

ПООП; 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач 

2. Раздел 2. Программи-

рование на JavaScript 

6  8 4 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– изучение действующих 

учебников по математике 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач 

3. Раздел 3. Программи-

рование на PHP 

6  10 2 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– изучение действующих 

учебников по математике; 

– дополнительное изуче-

ние отдельных тем; 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач; 

– контрольная ра-

бота; 

 

4. Раздел 4. Применение 

СУБД MySQL  в веб-

приложениях 

6  10 2,8 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– дополнительное изуче-

ние отдельных тем; 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач 

 

 Всего часов: 24  36 10,8    
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Приложение № 1 

 

ФГБОУ ВО «УФИМСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ НАУКИ И ТЕХНОЛОГИЙ»  

СИБАЙСКИЙ ИНСТИТУТ (ФИЛИАЛ) УУНиТ 

ЕСТЕСТВЕННО-МАТЕМАТИЧЕСКИЙ ФАКУЛЬТЕТ 

 

 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

 

дисциплины Технологии проектирования в среде Интернет на 8 семестр 

 

очно-заочная форма обучения 

 

 

Вид работы Объем дисциплины 

 8 сем 

Общая трудоемкость дисциплины (ЗЕТ / часов) 3 / 108 

Учебных часов на контактную работу с преподавате-

лем:  

Лекций 12 

практических/ семинарских  

лабораторных 24 

других (групповая, индивидуальная консультация и 

иные виды учебной деятельности, предусматриваю-

щие работу обучающихся с преподавателем) (ФКР) 

 

Учебных часов на самостоятельную работу обучаю-

щихся (СР) 36 

Учебных часов на подготовку к экзамену/за-

чету/дифференцированному зачету (Контроль) 36 

 

 

 Форма(ы) контроля: 

            Экзамен 8 семестр  
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№ 

п/п 
Тема и содержание 

Форма изучения материалов: лекции, 

практические занятия, семинарские заня-

тия, лабораторные работы, самостоятель-

ная работа и трудоемкость (в часах) 

Основная и дополни-

тельная литература, ре-

комендуемая студентам 

(номера из списка) 

Задания по самостоя-

тельной работе сту-

дентов  

Форма текущего 

контроля успевае-

мости (коллокви-

умы, контрольные 

работы, компьютер-

ные тесты и т.п.) ЛК ПР/СЕМ ЛР СР 

1 2 3 4 5 6 7  8 9 

8 семестр 

1. Раздел 1. Введение в 

Web-конструирова-

ние 

2  6 8 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– изучение ФГОС и 

ПООП; 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач 

2. Раздел 2. Программи-

рование на JavaScript 

4  6 8 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– изучение действующих 

учебников по математике 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач 

3. Раздел 3. Программи-

рование на PHP 

2  6 10 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– изучение действующих 

учебников по математике; 

– дополнительное изуче-

ние отдельных тем; 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач; 

– контрольная ра-

бота; 

 

4. Раздел 4. Применение 

СУБД MySQL  в веб-

приложениях 

4   10 1,2,3,4 – проработка лекций и 

работа с литературой по 

теме; 

– дополнительное изуче-

ние отдельных тем; 

– опрос (тестиро-

вание) по теории;  

– проверка д.з.; 

– решение задач 

 

 Всего часов: 12  24 36    
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Приложение № 2 

 

Рейтинг-план дисциплины  

 

 

Виды учебной деятельно-

сти студентов 

Балл за кон-

кретное зада-

ние 

Число за-

даний за 

семестр 

Баллы 

Минималь-

ный 

Максималь-

ный 

Модуль 1 (Разделы 1. 2 по РПД)   

Текущий контроль   12 20 

1. Работа на занятиях 2 15 12 20 

Рубежный контроль     

1.Контрольная работа 3 5 10 15 

Модуль 2 (Разделы 3, 4 по РПД)   

Текущий контроль   13 20 

1. Работа на занятиях 4 5 13 20 

Рубежный контроль     

1.Контрольная работа 3 5 10 15 

                                             Поощрительные баллы 

1. Выполнение заданий по-

вышенной трудности 
2 5 0 10 

Посещаемость (баллы вычитаются из общей суммы 

набранных баллов) 
  

Посещение лекционных и 

практ. занятий 
  -7 0 

Итоговый контроль   

1.Экзамен    0 30 

ИТОГО   45 110 

 

 

 


